附件3：
大连理工大学第十三届“趣加·攀登杯”科技竞赛奖励办法
本次竞赛设立单项和集体两类奖项。奖项设置如下：
一、单项奖励办法
包括作品单项奖、最受欢迎作品奖、优秀指导教师、趣加科技奖四类奖励。
1、作品单项奖
一等奖：不超过复赛团队数的10%，颁发奖状。
二等奖：不超过复赛团队数的30%, 颁发奖状。
三等奖：不超过复赛团队数的50%，颁发奖状。
2、 最受欢迎作品奖
决赛作品有资格参加评选。根据线上和现场的“最受欢迎作品奖”投票数评选出不超过决赛作品数的15%获得该奖项。
3、优秀指导教师
获得一等奖团队的指导教师自动获得“优秀指导教师”，获得其他奖项团队的指导教师需以学部（院）为单位向主办方申报。每一个学部（院）拥有一个“优秀指导教师”的直推名额。此外，根据第十三届“趣加·攀登杯”科技作品竞赛集体奖的获奖情况，获“优秀组织奖”的学部（院）增加一个直推名额，获“攀登杯”和“优胜杯”的学部（院）在上述基础上再增加一个直推名额。 

4、趣加科技奖

本奖项仅颁发给C类中有关游戏开发、移动互联网、互联网前沿科技等方面的作品。该项奖由趣加控股集团评定，评选数量不超过C类作品的5%。获得该奖项的项目团队将获得由趣加控股集团提供的精美奖品以及通过面试获得前往趣加控股集团旗下北京分公司参观实习的机会。
注：“最受欢迎作品奖”，“趣加科技奖”不计入奖学金评定积分。
二、集体奖励办法
为确保大小学部（院）公平竞争，使各学部（院）都有机会获得“攀登杯”，特制定如下评比办法：
1.各学部（院）计算方法
各学部（院）最后得分=组织分+学部（院）获奖积分
A.组织分
组织分=参与分+奖励积分
参与分：

按照各院系的参与度计算参与分。
参与度=各院系所交作品数/各院系2016届新生人数
得到参与度的排名后，排名前三的院系得100分，四至八名的院系得70分，其余院系得30分。
奖励积分：
学校鼓励各学部学院开展院系级的“攀登杯”竞赛，对于开展院赛的学部学院给予一定积分奖励。学部学院的比赛由各学部学院通过公开答辩的形式进行，由主办方进行监督。
各院系在比赛过程中需与校部负责人联系。比赛开始前提交比赛策划，比赛结束后将宣传新闻、照片等整合打包一同提交。

奖励积分由比赛策划、活动宣传、现场秩序、作品质量几部分组成，上限30分，届时将根据现场情况进行综合评判。
说明：
作品分为学部（院）独立完成作品和合作完成作品。独立作品属于该学部（院），合作作品由参赛团队自主定义属于哪个学部（院）。
B.学部（院）获奖积分
获奖积分按各学部（院）获奖作品数量计算，规则如下：
每个学部（院）只取成绩最好的六件作品计算。每件获奖作品积分为：一等奖作品100分、二等奖作品70分、三等奖作品30分。最后积分取分数最高的前六件获奖作品的积分总和。获奖作品数不够六件的，以实际获奖作品数计算。
2.奖项设置
竞赛结束后，积分最高学部（院）获得“攀登杯”，第二、三名获得“优胜杯”，捧杯院系中保证至少有一个小学部（院）,积分前七的学部（院）获得“优秀组织奖”。当出现积分相同的情况时，以获奖积分高者优先。若获奖积分仍相同，小学部（院）优先。

注：

    大学部（院）包括（简称）盘锦，化环生，电信，管经，运载，软件，机械，建工；

    小学部（院）包括（简称）人文，材料，能动，物理，数学，建艺，外语，创院。
